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312115 Memory Kvety - zamerané na priestorovú orientáciu 

Od 4 rokov  

Doprava-Dolava-Hore-Dole 

Hry zo série SCHUBI ToGo kladú vysoké nároky na vizuálne vnímanie. Dôraz sa kladie na 
rozpoznávanie, porovnávanie a rozlišovanie tvarov, kombinácií farieb, vzorov, malých čísel, 
priraďovanie vnímania pravej, ľavej, hornej a dolnej časƟ, ako aj vnímanie postavy a pozadia.  

Tieto rôzne aspekty vizuálneho vnímania zohrávajú dôležitú úlohu v predškolských programoch, ako aj 
pri učení sa čítať, písať a získavať základné vedomosƟ z oblasƟ počítania počas prvých dvoch rokov 
školy.  

Hry sú určené na včasnú intervenciu, školu a terapiu. Témy jednotlivých balení ponúkajú aj rôzne 
podnety na rozhovory a diskusie. Vďaka krásne ilustrovaným moơvom sú hry odporúčané aj rodičom 
na hranie doma.  

Hráči: 2-4 

Obsahuje: 

•    24 farebných hracích kariet s rozmermi 7,5 x 7,5 cm; kvety rovnakej farby na rovnakej úrovni trávy 
tvoria pár kariet 
• Návod 
 
Hra 1: Karty sa zamiešajú, otočia a položia na stôl. Hráči jeden po druhom odkrývajú po jednej karte. 
Otočené karty zostávajú odkryté na stole. Akonáhle hráč odhalí pár kariet, zatlieska.* Hráč, ktorý 
zatlieska ako prvý, si môže karty nechať. 

Ak odkryté karty ešte netvoria pár, zostávajú odkryté na stole. Ďalší hráč odkryje ďalšiu kartu. Víťazí 
hráč, ktorý má na konci hry najväčší počet párov.  

Hra 2 (ťažšia): Karty sa zamiešajú, otočia a rozdelia medzi hráčov.  

Každý hráč má pred sebou svoj balík kariet. Potom všetci naraz otočia vrchné karty a položia ich tak, 
aby boli dobre viditeľné pre všetkých pred svojím balíkom. Keď hráč nájde pár, zatlieska.* Hráč, ktorý 
zatlieska ako prvý, dostane pár (nekladte ich na svoj balíček!).  

Začína sa ďalšie kolo. (Ak sa odkryjú dva páry kariet, obaja hráči, ktorí zatlieskali ako prví, získavajú 
páry). Karty, ktoré sa majú otočiť, sa vždy kladú na karty, ktoré sú už otočené, aby v danom momente 
boli viditeľné len nové karty. Hra končí, keď sú otočené všetky karty. Víťazí osoba, ktorá má najviac 
párov.  

*Môže byť stanovený iný signál! 

Ďalšie varianty hry: akékoľvek iné populárne pamäťové a koncentračné hry založené na kartách. 


