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312115 Memory Kvety - zamerané na priestorovu orientaciu

Od 4 rokov
Doprava-Dolava-Hore-Dole

Hry zo série SCHUBI ToGo kladu vysoké naroky na vizualne vnimanie. DOraz sa kladie na
rozpoznavanie, porovnavanie a rozliSovanie tvarov, kombindcii farieb, vzorov, malych Cisel,
priradovanie vnimania pravej, lavej, hornej a dolnej ¢asti, ako aj vnimanie postavy a pozadia.

Tieto rozne aspekty vizudlneho vnimania zohrdvaju délezitu Ulohu v predskolskych programoch, ako aj
pri ueni sa Citat, pisat a ziskavat zakladné vedomosti z oblasti pocitania poc¢as prvych dvoch rokov
Skoly.

Hry su urcené na vc€asnu intervenciu, Skolu a terapiu. Témy jednotlivych baleni ponukaju aj rozne
podnety na rozhovory a diskusie. Vdaka krasne ilustrovanym motivom su hry odporucané aj rodicom
na hranie doma.

Hraci: 2-4
Obsahuje:

e 24 farebnych hracich kariet s rozmermi 7,5 x 7,5 cm; kvety rovnakej farby na rovnakej Urovni travy
tvoria par kariet
. Navod

Hra 1: Karty sa zamie3aju, otocia a poloZia na st6l. Hraci jeden po druhom odkryvaju po jednej karte.
Otocené karty zostavaju odkryté na stole. Akonahle hra¢ odhali par kariet, zatlieska.* Hrac, ktory
zatlieska ako prvy, si moze karty nechat.

Ak odkryté karty este netvoria par, zostavaju odkryté na stole. Dalsi hra¢ odkryje dalsiu kartu. Vitazi
hrac, ktory md na konci hry najvacsi pocet parov.

! vve

Hra 2 (taZsia): Karty sa zamies$aju, otocia a rozdelia medzi hracov.

Kazdy hra¢ ma pred sebou svoj balik kariet. Potom vsSetci naraz otocia vrchné karty a polozia ich tak,
aby boli dobre viditelné pre vSetkych pred svojim balikom. Ked' hrac najde pdr, zatlieska.* Hrac, ktory
zatlieska ako prvy, dostane par (nekladte ich na svoj balicek!).

Zacina sa dalsie kolo. (Ak sa odkryju dva pary kariet, obaja hraci, ktori zatlieskali ako prvi, ziskavaju
pary). Karty, ktoré sa maju otocit, sa vzdy kladu na karty, ktoré su uz otocené, aby v danom momente
boli viditelné len nové karty. Hra konci, ked' si otocené vSetky karty. Vitazi osoba, ktord ma najviac
parov.

*Mbze byt stanoveny iny signal!

Dalsie varianty hry: akékolvek iné populdrne pamatové a koncentraéné hry zalozené na kartach.



